Actitud Desenfrenada

. v . s
oL Perspectiva general \ﬂm%@ Materiales / Preparacién
Los alumnos miraran el video * Laboratorio de computacién o una computadora conectada a
“Actitud Desenfrenada ” de NSTeens un proyector LCD
y anali;arén que hacer si se topan * Video. “Actitud Desenfrenada ” de NSTeens
con “ciberacosadores” cuando juegan * Anexo 1. Rueda de ideas “Cémo me enfrento a los ciberacosadores”

en Internet. Deberan hacer una rueda
de ideas para que les recuerde co6mo
enfrentarse a los ciberacosadores.

@ Introduccion

Pregunte a los alumnos: Luego digales: Algunas veces, las personas son malas o
groseras cuando juegan en Internet. Esas personas se
llaman “ciberacosadores” porque tratan de arruinar su juego.

e Sujetapapeles (1 por nino)
* Pizarra o pizarron

(© ) 30 minutos

¢Juega alguno de ustedes en Internet? ;Suelen hablar
con otras personas cuando juegan en Internet?
¢De qué hablan? Hable sobre el tema. Aprenderemos mas con este video.

Actividad

Muestre a los alumnos “Actitud Desenfrenada ”. Luego preglnteles: ;Como enfrentaron los personajes de NSTeens,
Becks y CL, al ciberacosador? (Lo bloguearon). Pida a la clase que piense y analize otras formas de enfrentar a
los ciberacosadores:

* Ignorarlos * Denunciar al ciberacosador ante el servicio o el
* Bloquearlos o silenciarlos sitio web de los juegos
e Guardar los mensajes para mostrarselos a un adulto * Hablar con un adulto de confianza acerca
de confianza del incidente
* Eliminar las cuentas actuales y crear otras nuevas * No responder furioso ni convertirse en un ciberacosador

Designe a un alumno para que escriba las respuestas de la clase en la pizarra o pizarrén.

Dé a cada alumno 1 sujetapapeles y una copia de ideas “COmo me enfrento a los ciberacosadores” (anexo 1).
Pida que elijan cuatro maneras de enfrentarse a los ciberacosadores al jugar y que construyan una rueda de ideas.
Al finalizar, los alumnos pueden compartir sus ruedas con la clase.

@ Seguimiento

Explique a los alumnos que, ademas de no convertirse en ciberacosadores, existen otras reglas que deben
seguir al jugar en Internet. Pidales que escriban un parrafo en donde expliquen cémo responderian ante las
siguientes situaciones:

te pide informacién personal, como la contrasefa de tu cuenta?

. . ) te hace sentir incomodo?
¢Qué debes hacer si otro jugador )
te hace una propuesta demasiado buena para ser verdad?

te pide encontrarse en persona?

“ %t S i G‘Y t 2 @gg | ayudamos a los nifios a realizar elecciones mas seguras en

Internet y en el mundo real
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Anexo 1

RUEDA DE IDEAS COMO ME ENFRENTO A LOS CIBERACOSADORES

Esta rueda de ideas te ayudara a recordar qué debes hacer si te encuentras con un ciberacosador cuando
juegas en Internet.

Instrucciones:
1. Escribe una forma de enfrentar a los ciberacosadores en cada una de las cuatro secciones de la figura 1.

2. En la figura 2 escribe “Como me enfrento a los ciberacosadores”, pero no escribas
en el triangulo de linea de puntos.
3. Colorea y disenia ambos circulos. No colorees el triangulo de linea de puntos.
4. Recorta los dos circulos. Recorta el triangulo de linea de puntos en la figura 2. Cémo me | Bloguearlos
5. Sujeta los circulos en la mitad con el sujetapapeles. &
6. Tu rueda de ideas esta lista.

Rueda terminada

Figura 1
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Figura 2
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