
TTiieemmppoo
25 a 30 minutos

PPeerrssppeeccttiivvaa  GGeenneerraall
Los estudiantes aprenden vocabulario relacionado con el comportamiento correcto en Internet.
Observan "El Crimen de Keisha" y "La Experiencia de Ángela", dos historias sobre adolescentes
que estuvieron en riesgo, e identifican comportamientos inaceptables en línea como avergonzamien-
to y acecho cibernético. Responden preguntas en la hoja de trabajo para probar su "Agudeza en
Internet."

OObbjjeettiivvoo  ddeell  PPrrooggrraammaa
Motivar a los niños a que informen a un adulto de confianza si llegan a recibir trato injusto 
o discriminatorio.

MMeennssaajjee  ddee  SSeegguurriiddaadd  eenn  IInntteerrnneett  
• Nunca responderé mensajes que sean groseros u ofensivos. Mostraré inmediatamente el mensaje

a mis padres, encargados o al adulto de confianza a cargo para que puedan decidir si es necesario
contactar al servicio en línea o a otras autoridades.

• Internet es una gran comunidad; por lo tanto mi comportamiento en línea afecta a otras personas.
Siempre trataré a los demás de la misma manera que deseo ser tratado(a).

MMaatteerriiaalleess

• Laboratorio de computación o computadora conectada a un proyector LCD o monitor de televisión
• Viñetas de "El Crimen de Keisha" y "La Experiencia de Ángela" del programa NetSmartz "I-360"
• Folleto "Vocabulario para Socializar"
• Hoja de Trabajo "Prueba tu Agudeza en Internet"

AAccttiivviiddaaddeess
Al ir entrando al salón de clases, distribuya entre los adolescentes palabras y definiciones al 
azar, asegurándose de que cada estudiante tenga una palabra o definición diferente. Indique a 
los estudiantes que circulen por el salón hasta encontrar la contraparte de su palabra o definición.
Pueden irse sentando una vez que hayan encontrado su contraparte. Revise rápidamente con el
grupo el significado de las palabras.

Entregue a los estudiantes la hoja de trabajo "Prueba tu Agudeza en Internet." Permita a los 
estudiantes observar las viñetas tituladas "El Crimen de Keisha" y "La Experiencia de Ángela."
Luego indíqueles que respondan las preguntas en la hoja de trabajo.

EELL CCRRIIMMEENN DDEE KKEEIISSHHAA  YY

LLAA EEXXPPEERRIIEENNCCIIAA DDEE AANNGGEELLAA 11
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VVocabulario pocabulario para Socializarara Socializar

Mensajería
Instantánea

Nombre  de
Usuario

Mensaje
Privado

Chateo
Comunitario

Mensajes
Indeseados

Peticiones

Jerga  Para
Mensajería
Instantánea

Comunicación en tiempo real por
medio de Internet

Nuevas frases compuestas de abre-
viaturas de palabras inventadas para
acelerar la comunicación en línea

Usualmente no se trata del nombre
real de una persona, sino del nombre
que utiliza en una sala de chat

Un mensaje que se envía privada-
mente a un solo compañero de 
charla sin que lo puedan ver los
demás participantes de la sala

Conversación en línea en una 
sala de charla en la que todos los
miembros participan públicamente

Mensajes que van desde anuncios
molestos hasta mensajes que 
promueven el odio, la violencia 
o la sexualidad

Sondeos en línea sobre eventos de
actualidad o temas sociales que a
menudo son enviados como spam

KKeeiisshhaa  yy  ÁÁnnggeellaa  11KKeeiisshhaa  yy  ÁÁnnggeellaa  11
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VVocabulario pocabulario para Socializarara Socializar

Comentarios
Inflamantes

Acecho
cibernético

Reenvío

Netiqueta

Salas  de  
charla

spamming

Envío de mensajes con el fin de 
lastimar los sentimientos de una 
persona

Enviar un mensaje a muchas 
direcciones de correo electrónico 
de personas desconocidas

Acechar o acosar a una persona 
en línea

Un mensaje o artículo que uno recibe
y que es enviado por una persona que
no es el autor original del mensaje

Comportamiento cortés y educado
en línea

Una "sala" virtual en la que uno
envía mensajes que aparecen casi
instantáneamente en los monitores
de computadora de otras personas
que estén participando en la conver-
sación (charla) o discusión.

KKeeiisshhaa  yy  ÁÁnnggeellaa  11KKeeiisshhaa  yy  ÁÁnnggeellaa  11
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Hoja  de  Trabajo

El  Crimen  de  Keisha

La  Experiencia  de  Angela

1. ¿Por qué le pidió Miguel a Keisha que volviera a unirse a la comunidad de
charla?

2. ¿Qué tipo de comportamiento estaba demostrando Keisha en línea, comentarios
inflamantes o acecho cibernético? ¿Cómo lo sabes?

3. ¿Qué hubieras hecho tú en lugar de Allie?

4. ¿De qué forma cambió la amistad entre Keisha y Allie?

1. ¿Por qué estuvo bien elegido el nombre de usuario de Ángela?

2. ¿Cuál es el comportamiento que se demuestra en la historia, comentarios
inflamantes o acecho cibernético? ¿Cómo lo sabes?

3. De las acciones de Ángela ¿qué cosa en especial demostró su agudeza?

PPrruueebbaa  ttuu  AAgguuddeezzaa  PPrruueebbaa  ttuu  AAgguuddeezzaa  
eenn  IInntteerrnneetteenn  IInntteerrnneett

Keisha  y  angela  1
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